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25-NSIJ2ME1 - Planche Tactile  n° 3 - Exercice 1, Figure 3 : arbre de codage obtenu par l’algorithme de Shannon-Fano
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25-NSIJ2ME1 - Planche Tactile  n° 4 - Exercice 2, Figure 1 : la base de données de la ludothèque
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25-NSIJ2ME1 - Planche Tactile  n° 5 - Exercice 2, Figure 2 : la base de données de la ludothèque actualisée


